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Abstrakt

Prispévek pojednéva o projektu Tvorba, zaznam a editace zvuku pomoci software Able-
ton Live a také o vysledcich vyzkumu pracovnich kompetenci studenti magisterského
studijniho oboru Ucitelstvi hudebni vychovy pro stfedni a zakladni $koly a doktorského
studijniho oboru Hudebni teorie a pedagogika Pedagogické fakulty Univerzity Palac-
kého v Olomouci.

Kli¢ova slova: hudebni vychova, hudba a pocitace, software, prace se zvukem, virtualni
hudebni nastroje.

Creating, Recording and Sound Editing with Ableton Live

Abstract

The contribution deals with the project Creating, Recording and Sound Editing with
Ableton Live and results of the research of study skills of university students of the mas-
ter’s degree program Music Education for Secondary and Primary Schools and doctoral
degree program in Theory of Music and Music Education at the Faculty of Education,
Palacky University, Olomouc.

Keywords: music education, music and computers, software, sound editing, virtual
musical instruments.
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Uvod

V soucasnosti se stala vypocetni technika a ICT komunikace nedilnou sou¢ésti nase-
ho kazdodenniho Zivota pfi studiu, v zaméstnani, doma. Moznosti pocitacl jiz ddvno
prekonaly doby, kdy byly uzivany pouze jako stroje ur¢ené ke slozitym matematickym
vypoctim. Jejich sluzeb vyuzivdme k riznym ucelm, od elementarnich dloh, jako jsou
Uprava textu, prace s daty, editace fotografii, sledovani film(, tvorba webovych stranek,
az po slozité, komplexni funkce, jakymi jsou napfiklad fidici nebo kontrolni systémy
v nemocnicich, bankéch, dopravé, telekomunikacich atd.

Jedna z mnoha moznych oblasti, v niz Ize pocitace pouzit, je hudba. Existuje ob-
rovské mnozstvi softwarovych aplikaci, které umoznuji pomoci pocitace zaznamenavat
a editovat zvuk, hrat na virtudIni néstroje a vyuzit tak pocitac jako hudebni nastroj,
vytvéiet hudebni CD a DVD nebo vytvofit notace hudebnich dél.

VirtuaIni hudebni nastroje' a dalsi hudebni software jsou po celém svété uzivany
profesiondly v hudebnich sférach, at uz skladateli, interprety, seskupenimi, nahravacimi
studii, zvukafi, divadly, filmovymi tvilrci ¢i v akustice, pfedevsim k tvorbé, zéznamu
a editaci hudebniho a zvukového materialu. Myslenka aplikace téchto hudebnich pro-
gramU v oblasti hudebni pedagogiky je nerozvinutd a velmi ¢asto opomijena.

V hudebné-vzdélavacich institucich, predevsim v zakladnich uméleckych skolach,
se studenti ob¢as mohou setkat s hudebnimi aplikacemi, které byvaji oznacovany jako
vzdélavaci ¢i vyukové. Tyto jednoduché programy jsou nejcastéji zaméreny na zvladnuti
a procvicovani urcité konkrétni praktické hudebni dovednosti — intonaci, sluchovou
analyzu, cvi¢eni rytmu, ¢teni not, tvorbu a nazvoslovi akord(, nauku o intervalech
a dalsi. S virtudInimi hudebnimi nastroji, DAW (Digital Audio Workstation)? aplikacemi
a podobnym profesionalnim softwarem nepfijdou studenti v zakladnich uméleckych
skolach do styku.

Podobnd situace je i na zdkladnich a stiednich skoldch, at uz s rozsitenou hudebni
vychovou ¢i bez ni. Na béznych skolach bez zvysené dotace hodin hudebni vychovy se

' Virtudni hudebni nastroj, nékdy také oznacovén jako softwarovy syntezator, je typ zvukového generatoru
ve formé softwaru, ktery umoznuje pomoci pocitace a zvukové karty vytvéret rizné zvuky nékterou z do-
stupnych zvukovych syntéz. Veskeré operace syntezatoru jsou fizeny pfimo z pocitace, k némuz mézeme
pfipojit MIDI klaviaturu, kytaru nebo bici a hrat tak jako na klasicky hudebni néstroj s jedinym rozdilem, ze
zvuk je tvofen pocitac¢em. Virtudlni nastroje mohou fungovat jako samostatny program (tzv. stand-alone
mode) nebo jako soucast jiného softwaru (tzv. plug-in mode), ktery funguje jako hostitelska aplikace pro
dany nastroj.

Zkratka DAW (Digital Audio Workstation) software znamena softwarova digitalni zvukova pracovni stanice.
Jedna se o pocitacovou aplikaci umoznujici Siroké moznosti prace se zvukem (zaznam, sttih, michani vice
zvukovych stop), kterd velmi ¢asto obsahuje rlizna zafizeni, jako napfiklad zvukové generatory, sekvencer,
nastroje pro mastering, virtudlni nastroje nebo efektové jednotky. Vytvoreny zvukovy zdznam je mozné
zalohovat na audio CD nebo vyexportovat do nékterého z béznych typa soubort (WAV, MP3). Podobné jako
u virtudlnich néstrojd mazeme i DAW aplikace mezi sebou propojit tak, Ze jedna z nich je hlavni, fidici (tzv.
master application) a ostatni jsou ji podfizeny (tzv. slave application).
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Zaci i studenti Casto nesetkaji ani s vy$e uvedenym vyukovym softwarem, takze jejich
povédomi a prehled o hudebnich aplikacich a programech jsou na velmi nizké trovni.

Oblast vysokych skol se da rozdélit do dvou rovin — na umélecké skoly zamérené
na vzdélavani budoucich profesiondlnich hudebnikd, producentd, skladatel ¢i zvuko-
vych technikl a katedry hudebni vychovy pii pedagogickych fakultach, které vzdélavaji
a vychovavaji budouci ucitele. Zatimco nékteré vysokeé skoly pripravujici profesiondini
umélce, napiiklad zahrani¢ni Berklee College of Music ¢i tuzemska Janackova akademie
muzickych uméni, se hudebnimu softwaru a zvukové technice vénuji formou specializo-
vanych predmét(, workshopd, seminafi a kurz(, situace na katedrach hudebni vychovy
pii pedagogickych fakultach je ponékud rozdilna a zpravidla podceriovana. Predméty
zamérené na praci s hudebnimi programy, zvukem a zvukovou technikou jsou nabizeny
nejcastéji ve formé nepovinné volitelnych seminéfd ¢i cviceni nebo nejsou do nabidky
predmétd zafazeny vibec.

V nésledné praxi, at uz pedagogické ¢i umélecké, chybi budoucim pedagogim
zakladni znalosti z oblasti hudebnich aplikaci a zvukové techniky. Pfevédzna vétsina
z nich si neumi poradit s jednoduchymi ukoly, jako jsou pfiprava hudebniho podkladu
pro besidky, koncerty, soutéze (zdznam, stfih, editace hudby), ozvuceni raznych kul-
turnich akci (zapojeni mikrofonu, hudebnich nastrojd, reproduktord, prace se zvukem
a technikou). Samoziejmé se mezi uciteli najdou vyjimky, jedna se vétsinou o aktivni
hudebniky, jejichz hudebni ¢innost je na zvukové technice zévisld, a tudiz s ni umi vice
¢i méné pracovat.

Soucésti portfolia kazdého absolventa katedry hudebni vychovy, budouciho ucitele,
by mél byt elementdarni pfehled, znalosti a orientace v oblasti prace se zvukem, hudeb-
nim softwarem a potfebnou technikou. Proto je nutné se této problematice vénovat
jiz pfi pfipravé na vysoké skole, aby studenti nebyli odkazani pouze na samostudium
a ziskavani vlastnich zkusenosti, coz mlze byt v této hudebni sféfe velmi casové i fi-
nancné narocné.

1 Struény popis projektu

Pfedmétem projektu je problematika integrace hudebnich softwarovych aplikaci Able-
ton Live do uzZivatelského prostredi v ramci studijniho magisterského oboru Ucitelstvi
hudebni vychovy pro stiedni a zakladni skoly a doktorského studijniho oboru Hudebni
teorie a pedagogika.

V ramci projektu byl do ucebny ICT na Katedie hudebni vychovy Pedagogické fa-
kulty Univerzity Palackého v Olomouci instalovdn hudebni program Ableton Live. Diky
zakoupeni multilicenci tohoto hudebniho softwaru bylo mozné provést vyzkum pra-
covnich kompetenci student zminénych studijnich obort formou pretestu a posttes-
tu, dale vytvotit pilotni kurikulum pfedmétu Tvorba, zdznam a editace zvuku pomoci
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software Ableton Live s jeho prioritni aplikaci do oblasti umélecko pedagogickych
a vyzkumu hudebnosti v pfedmétu Hudebné psychologické diagnostické praktikum.

Zamérem fesitell je vytvorit evaluaci prace, schopnosti, znalosti a vzdélani student(
v oblasti hudebné informacnich technologii, sezndmit studenty s hudebnim softwarem,
naucit je s nim samostatné pracovat a rozsifit jejich elementarni znalosti a dovednosti
v oblasti prace s pocitacem, zvukem a hudebnimi aplikacemi. Vysledky projektu pfispé&ji
nejen ke zkvalitnéni pfipravy studentl na Katedie hudebni vychovy PdF UP v Olomouci,
budoucich ucitel(, ale také k rozvijeni jejich tvorivosti a schopnosti aplikovat ziskané
teoretické i praktické védomosti ve své pedagogické praxi.

2 Cil vyzkumného Setieni

Hlavnim vyzkumnym zdmérem bylo zmapovat Urover elementdrnich znalosti, schop-

nosti a dovednosti studentd v oblasti prace se zvukem, pocitaci a hudebnim softwarem.
Byly vytvoreny a zformulovény tyto vyzkumné otazky:

1. Jaka je uroven znalosti studentd v oblasti prace s audio nahravkami?

2. Dovedou studenti pracovat s MIDI soubory a informacemi?

3. Je hudebni software Ableton Live 8 vhodny k rozvijeni znalosti v oblasti prace se
zvukem?

Byla stanovena tato hypotéza:
H: Po absolvovani predmétu Tvorba, zaznam a editace zvuku pomoci software Ableton
Live se zvysi Uroven znalosti a dovednosti student(ll v oblasti prace se zvukem.

3 Metody vyzkumu

Vyzkumného 3etfeni se zicastnilo celkem 32 studentd bakalafského studijniho pro-
gramu U¢itelstvi hudebni vychovy pro stiedni a zakladni $koly PdF UP v Olomouci,
budoucich pedagogt. Z metodologického hlediska se jednalo o kvantitativni Setfeni.
K ziskani potfebnych informaci byl pouzit dotaznik, ktery byl studentdm predlozen
pred zac¢atkem predmétu Tvorba, zaznam a editace zvuku pomoci software Ableton
Live (pretest) a po jeho absolvovéni (posttest).

Dotaznik obsahoval 16 polozek, jez byly sestaveny tak, aby zmapovaly elementérni
znalosti, schopnosti a dovednosti studentt v oblasti hudebné informacnich technologii
a hudebniho software. Moznosti odpovédi byly oznaceny kfizkem, u viech polozek bylo
mozné zvolit pouze jednu odpovéd. Po vyhodnoceni vsech dotaznikd byla ziskana data
prevedena do procentudini podoby a pro vétsi ndzornost doplnéna grafem.
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Uvadime znéni jednotlivych otazek v dotazniku:

1. Dovedete pomoci nékterého hudebniho softwaru vytvorit zvukovy zdznam a audio
soubor?
a) dovedu vytvorit zvukovy zdznam a audio soubor
b) dovedu vytvorit pouze zvukovy zaznam
¢) nenedovedu

2. Jste schopen(a) editovat hlasitost audio souboru?
a) dovedu editovat hlasitost libovolné ¢asti audio souboru
b) dovedu editovat pouze celkovou hlasitost audio souboru
¢) ne nedovedu

3. Dovedete kopirovat, vkladat ¢asti audio souboru?
a) dovedu kopirovat, vkladat libovolné ¢asti audio souboru
b) dovedu kopirovat, vkladat pouze cely audio soubor
¢) nenedovedu

4. Dovedete sloucit vice audio soubor( a vytvofit z nich jediny?
a) anodovedu
b) ne nedovedu

5. Dovedete upravit audio soubor pomoci audio efekti nebo VST plug-ind?
a) anodovedu
b) ne nedovedu

6. Dovedete vytvofit zaznam ve formé MIDI informaci?
a) dovedu vytvorit zd&znam MIDI not a dalSich MIDI zprav
b) dovedu vytvofit pouze zdznam MIDI not
¢) nenedovedu

7. Dovedete pracovat s virtudlnimi hudebnimi nastroji?
a) anodovedu
b) ne nedovedu

8. Dovedete vytvofit z MIDI souboru audio soubor?
a) anodovedu
b) ne nedovedu
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9.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Dovedete vytvorit vlastni audio smycku (audio loop)?
a) anodovedu
b) ne nedovedu

Dovedete zménit format audio nahravky?

a) dovedu z audio nahravky vytvofit MP3 a jiné formaty
b) dovedu z audio nahravky vytvofrit pouze MP3

¢) nenedovedu

Dovedete vytvorit vlastni hudebni doprovod pomoci virtualnich nastroji?
a) dovedu vytvorit libovolny hudebni ¢i rytmicky doprovod

b) dovedu vytvofit pouze rytmicky doprovod

c) ne nedovedu

Dovedete vytvofit vlastni hudebni doprovod pomoci audio sampld nebo smycek?
a) dovedu vytvofit vlastni hudebni doprovod pomoci audio sampld nebo smycek
b) dovedu vytvofit vlastni hudebni doprovod pouze pomoci audio smycek

¢) nenedovedu

Dovedete kvantizovat audio stopu?
a) anodovedu
b) ne nedovedu

Dovedete kvantizovat MIDI stopu?
a) ano dovedu
b) ne nedovedu

Dovedete nastavit automatizaci libovolného parametru audio ¢i MIDI stopy (sou-
boru)?

a) dovedu automatizovat libovolny parametr audio ¢i MIDI stopy

b) dovedu automatizovat pouze hlasitost audio ¢i MIDI stopy

¢) nenedovedu

Dovedete vyexportovat libovolnou audio nebo MIDI stopu?

a) ano dovedu
b) ne nedovedu
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4 Vysledky vyzkumného Setreni

Vysledky vyzkumu ukazuji, Ze Groven znalosti, schopnosti a dovednosti studentl v ob-
lasti hudebné informacnich technologii a hudebniho software po absolvovani predmé-
tu Tvorba, zdznam a editace zvuku pomoci software Ableton Live vzrostla. Stanovena
hypotéza tedy byla potvrzena.

Graf 1: Vytvoreni zvukového zéznamu a audio souboru
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Graf 2: Editace hlasitosti audio souboru
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Graf 3: Kopirovani, vkladani ¢asti audio souboru
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Graf 4: Slouceni vice audio soubord do jednoho souboru
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Graf 5:
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Graf 6: Vytvoreni zaznamu ve formé MIDI informaci
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Graf 7: Prace s virtualnimi hudebnimi nastroji

100 % - 94 %

80% -
63 %
60% -
3704 m ano dovedu
40% - o

? ne nedovedu
20% -
6%

0% -

Pretest Posttest

Graf 8: Tvorba audia z MIDI souboru
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Graf 9: Tvorba audio smyc¢ky
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Graf 10: Zména formétu audio nahravky
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Graf 11: Tvorba hudebniho doprovodu pomoci virtualnich nastrojt
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Graf 12: Tvorba hudebniho doprovodu pomoci audio sampli nebo smycek
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Graf 13: Kvantizace audio stopy
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Graf 14: Kvantizace MIDI stopy
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Graf 15: Nastaveni automatizace libovolného parametru audio ¢i MIDI stopy
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Graf 16: Export libovolné audio nebo MIDI stopy
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5 Diskuze

Z vysledki pretestu vyplyva, Ze vice nez polovina respondentt nema zkusenosti s praci
s hudebnim softwarem (Graf 1), coz je patrné i v dalSich vysledcich. Znalost elementar-
nich dovednosti, mezi které patfi Uprava hlasitosti audio souboru (Graf 2) nebo stfih,
kopirovani a vloZeni ¢asti audio souboru (Graf 3), neni u dané skupiny respondentt
také na vysoké trovni. Slozitéjsi dovednosti a schopnosti, jako jsou slouceni vice audio
soubor( (Graf 4) ¢i uZiti audio efektl a VST plug-inl k editaci zvuku (Graf 5), jsou rovnéz
v minoritnim zastoupeni.

Ze srovnani vysledkd ziskanych pomoci pretestu a posttestu Ize déle vycist, Ze prace
s audio soubory dosahuje u respondentu lepsich vysledkl nez prace s MIDI soubory.
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Na tuto skute¢nost ma bezpochyby vliv to, Ze se studenti mnohem ¢astéji setkaji se
zvukovymi soubory ve formé audio nahravek (audio a video piehravace, CD, DVD apod.)
nez MIDI zaznamu.

Pozitivni ndrast vyslednych hodnot, které se objevuji v posttestu, bylo mozné, na za-
kladé vyse uvedené hypotézy, do jisté miry ocekdvat. Nejvice patrné zmény je mozné
zaznamenat predevsim v praci s MIDI soubory (Graf 6 a Graf 8) a virtualnimi hudebnimi
nastroji (Graf 7 a Graf 11).V pfipadé ostatnich ukond, které byly pfedmétem zkoumani,
je rozdil mezi vysledky pretestu a posttestu opét velmi patrny, coz je zplsobeno zejmé-
na specifickym charakterem danych dovednosti.

Zavér

Vyzkumné Setfeni, prestoze bylo provedeno na malém vzorku repondentd, poukazuje
na soucasnou situaci znalosti, schopnosti, dovednosti a védomosti studentt bakalarské-
ho studijniho programu Ucitelstvi hudebni vychovy pro stfedni a zékladni skoly PdF UP
v Olomouci v oblasti tvorby a editace zvuku pomoci pocitace a hudebniho software.

Vysledky vyzkumu potvrzuji stanovenou hypotézu a ukazuji, ze po absolvovani
predmétu Tvorba, zaznam a editace zvuku pomoci software Ableton Live se Uroven
znalosti, schopnosti a dovednosti studentd v oblasti hudebné informacnich technologii
a hudebniho software zvysila.
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